Functii predefinite in C/C++ pentru tipuri numerice

Definisie: O funaie predefinit este un bloc de instrtieni scris de &tre autorii limbajuluisi care face parte intrisé
din limbaj; ea poate avea unul sau maiti parametri, ce definesc valorile cu care luciida timpul exectiei sale. Le
apel se transmit fuiei date pentru parametrii care au fost definar in urma exediei funciei apelate aces
intoarce o anumitvaloare.
Atenrie: Pentru ca furtéle de mai jos & funaioneze, trebuie inclasbibliotecacmath!
Pentru constanteke variabilele detip real, exisk urmatoarelefuncrii predefinite:

a. abs(x) returneaz modulul nunarului x

ouble abs (double xj;
tloat abs (float x):
long double abs (long double x):
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e. floor(x): trunchiaz pe x la cel mai apropiat namintreg mai mic decét si returneaz rezultatu

double floor (double x);
float floor (float x);
long double floor (long double x);

Exemple:
a. Modulul unui nunar

#include <iostream> Cut put :

# ncl ude <cmat h> abs (3.1416) = 3.1416
using namespace std; abs (-10.6) = 10.6
int main(){

float x;

cout << "x="; cin>>x;
cout<<abs(x)<<endl;
return 0;}

b. Radicalul unui nurir

#include <iostream> Qut put :

#i ncl ude <cmmat h>
using namespace std: sqri(1e24.000000) = 32.000000

int main(){




float x;

cout << "x="; cin>>x;
cout<<sqrt(x)<<endl;
return 0;}

c. Ridicarea unui nu#r la puterea y

#include <iostream> Cut put :
#i ncl ude <cmat h> 7 A 3 = 343.000000

using namespace std; 4,73 N 12 = 125410439.,217423

int main(){ 32.01 A 1.54 = 208.036691
float x,y;

cout << "x=";cin>>Xx;
cout << "y="cin>>y;
cout<<pow(x,y)<<endl;

return 0;}
d. Rotunjirea unui nudr la cel mai apropiat intreg mai mare decéat x
#include <iostream> Cut put :

#i ncl ude <cmmat h>

| ceil of 2.3 is 3.0
using namespace std;

ceil of 3.8 is 4.8

|ntf:1;g;nx(;){ ceil of -2.3 is -2.0
cout << "X=";cin>>X; ceil of -3.8 is -3.@
cout<<ceil(x)<<endl;
return 0;}

e. Trunchierea unui nuan la cel mai apropiat intreg mai mic decéat el

#include <iostream> Qut put :

#i ncl ude <cmmat h>

: floor of 2.2 is 2.0
using namespace std;

int main(){ floor of 3.8 i% 3.0
float x,y; floor of -2.32 is -3.@
cout << "x=":cin>>x: floor of -3.8 is -4.0
cout<<floor(x)<<endl;
return 0;}

Valoarea returnatd de cdtre o funcrie poate fi:

= afisata:
= cout << sqrt(x); /I pentru x=4, se va ah valoarea 2
= atribuitd unei variabile:
= y=sqrt(x); I/l pentru x=4, y va lua valoarea 2
= folosita intr — 0 expresie
= z=(1+sqrt(x))/3; /lpentru x=4, se calculeaexpresia din dreapta (1+2)/3, reault

valoare atribuit lui z
= transmid ca paramentru altei futic

= y=floor(sqrt(x)); Il pentru x=2, se calculearadical din 2, rezuit1.41, iar floor(1.41)
returneaz valoarea 1
Exercifii:

1. Ce valoare va returna exprediaor( -47%5 — sqrt(2))/ceil(19.3)/3 , unde considam ci radical
din 2 este cu aproxinia 1.41.
2. Pentru a atribui variabilei x rezultatul expresie:

a b

b a

unde ssi b sunt doa variabile reale nenule, se utilizaamstrugiunea de atribuire:
a. x=sqrt(a*a-b*b)/(a*b)

b. x=sqgrt(a/b)-(b/a)

c. x=sqrt(a*a-b*b)/(a*b)

d. x=sgrt((a*a-b*b))/(a*b))




3. Care dintre urritoarele expresii C++ are valoarea 1deariabila x memoredzun nunar natural @trat
perfect? De exemplu 4 este riampatrat perfect, deoarece radical din 4 este 2. Alimere fitrate perfecte
sunt: 9,16,25,36,49,61, etc.

sqrt(x)==floor(sqrt(x));

floor(sqgrt(x))!=ceil(sqrt(x));

sqrt(x)!=floor(sqgrt(x));

x — floor(x)=ceil(x);

Ce afgeaz instrugiunea: cout << floor(27%4) + ceil(27.3) / 4 ?

Pentru a atribui variabilei x rezultatul expresie:

va? —b?

unde &i b sunt dod variabile reale nenule, se utilizaamstrugiunea de atribuire:
x=sqrt(a*a)—-sqrt(b*b);
x=sqrt(a*a — b*b);
x=sqrt(a+b)*(a — b);
x=sqrt(a*a)—(b*b);
Dintre expresiile C/C++ de mai jos, cea care atearaa 1 daitsi numai dag numarul intreg memorat in
variabila intreagyx NU apatine reuniunii de intervale [-5,-2] U [2,5] este:

3. abs(x)<2 && abs(x)>b b. abs(x)<2 || abs(x)>b
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c. abs(x-5)<2 d. abs(x-5)>abs (x-2)



