Metode de cautare

Cautare secventiala

Cautarea secventiald este unul dintre cei mai simpli algoritmi studiati. El
urmareste sa verifice apartenenta unui element la un sir de elemente de aceeasi naturd,
in spetd a unui numar la un sir de numere. Pentru aceasta se parcurge sirul de la un capat
la celalalt si se compard numarul de ciutat cu fiecare numar din sir. In cazul in care s-a
gasit corespondenta (egalitate), un indicator flag este pozitionat. La sfarsitul parcurgerii
sirului, indicatorul ne va ardta daca numarul cautat apartine sau nu sirului.

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,x,i,gasit,a[50];
cout<<"Dati numarul de elemente ale sirului : "; cin>>n;
cout<<"Dati numarul de cautat : "; cin>>x;
cout<<"Dati elementele sirului"<<endl;
gasit=0;
for(i=1; i<=n; i++){
cout<<"a["<<i<<"|="; cin>>a[i];
if (a[i]==x) gasit=1;
}
if (gasit==0)
cout<<"Numarul nu apartine sirului
I"<<endl; else cout<<"Numarul apartine
sirului !"<<endl;

}

Tema. Sa se transforme programul anterior astfel incat sa se afiseze pozitiile in care
apare elementul cautat.



Cautare binara

Algoritmul de cdutare binara oferd performante mai bune decat algoritmul de
cdutare secventiald. El functioneaza astfel: se compara numarul de cdutat cu elementul
aflat la mijlocul sirului (element care se mai numeste si pivot). In cazul in care cele doua
elemente coincid cdutarea s-a incheiat cu succes. Dacd numadrul de cautat este mai mare
decat pivotul, se continud cdutarea 1 n aceeasi manierd in subsirul delimitat de pivot si
capatul sirului initial. Dacd numadrul de cautat este mai mic decat pivotul se continua
cdutarea in aceeasi manierd in subsirul delimitat de pivot si inceputul sirului initial.

Algoritmul prezentat se incadreaza in clasa algoritmilor elaborati conform tehnicii

de programare Divide et Impera.

Unul din dezavantajele acestui algoritm este cd sirul in care se face cdutarea trebuie sa fie

ini’;ial sortat.

#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{

int i, n, x, st, dr, mijl, gasit, a[50];
cout<<"Introduceti numarul elementelor vectorului
cout<<"Introduceti elementul de cautat : ";
cin>>x;
for(i=1;i<=n;i++) {

Cout<<”a[”<<i<<”]= II;

cin>>ali];

}

st=1; dr=n; gasit=0;
while (st<=dr && gasit!=1)

{
mijl=(st+dr)/2;
if (a[mijl]==x)gasit=1;
else
if (x<a[mijl])dr=mijl-1;
else
st=mijl+1;
)

;" cin>>n;

if (st>dr) cout<<"Nu s-a gasit elementul cautat !"<<end];
else cout<<"Elementul cautat apartine sirului !"<<endl;



