APLICATII CONSTRUCTII MATRICI

1. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<24) si
construieste in memorie o matrice cu n linii $i n coloane ale carei elemente vor primi valori dupa
cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala principala a matricei vor primi valoarea 0

- elementele de pe prima coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principala vor primi
valoarea n

- elementele de pe a doua coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principala vor primi
valoarea n-1

- elementele de pe ultima coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principala vor primi
valoarea 1.
Programul va afisa matricea astfel construita pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a
ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (ca in exemplu).
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea: 0321

4021

4301

4320

2. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<24) si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane ale carei elemente vor primi valori dupa
cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala secundara a matricei vor primi valoarea 0

- elementele de pe prima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi valoarea
n

- elementele de pe a doua linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi valoarea
n-1

- elementele de pe ultima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala secundara vor primi valoarea
1.
Programul va afisa matricea astfel construita pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a
ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (ca in exemplu).
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea: 4440

3303

2022

0111

3. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<16), construieste
in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii $i n coloane, in care elementele de pe cele
doua diagonale sunt egale cu 4, iar restul elementelor sunt egale cu 3. Elementele matricei vor fi
afisate pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intre
elementele fiecarei linii.
Exemplu: pentru n=5 se va afigsa matricea: 43334

34343

33433

34343

43334



4. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<20), construieste
in memorie si afiseaza pe ecran o matrice cu n linii $i n coloane, in care fiecare element de pe
diagonala secundara are valoarea n, fiecare element aflat deasupra diagonalei secundare este
mai mic cu o unitate decat vecinul aflat pe aceeasi linie in dreapta lui si fiecare element aflat sub
diagonala secundara este mai mare cu o unitate decat vecinul aflat pe aceeasi linie in stanga lui.
Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, céate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului cu
cate un spatiu intre elementele fiecarei linii.
Exemplu: pentru n=5 se va afisa matricea: 12345

23456

34567

45678

56789

5. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<23) si apoi
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane astfel incat elementele situate pe
diagonala principala sa fie egale cu 2, cele situate deasupra diagonalei principale sa fie egale cu
1, iar cele situate sub diagonala principala sa fie egale cu 3.
Programul va afisa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a ecranului, cu cate un
spatiu intre elementele fiecarei linii.
Exemplu: daca n este 4 atunci programul va construi si va afisa matricea: 2111

3211

3321

3332



