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Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numarul natural n (ne [2,102]) si elementele unui
tablou bidimensional cu n linii si n coloane, numere naturale din intervalul [0,10°].

Programul afiseazd pe ecran, separate prin cate un spatiu, elementele primului patrat
concentric, parcurs in sens invers al acelor de ceasornic, incepand din coltul s&u stanga-
sus, ca in exemplu. Primul patrat concentric este format din prima si ultima linie, prima si
ultima coloana a tabloului.

Exemplu: pentru n=5 sitabloul alaturat, se afiseaza pe ecran numerele
12345678902462813 (10p.)
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O sala de spectacole are mai multe randuri de scaune, toate randurile avand acelasi numar de locuri. O
persoana poate rezerva mai multe locuri, dar cel mult cate unul pe un rand. Configuratia salii este
memorata ca un tablou bidimensional, in care prima coloana corespunde primului rand de scaune, iar
ultima coloana corespunde ultimului rand de scaune. Locurile libere sunt notate cu 0, iar cele rezervate
sunt notate cu numere naturale nenule, astfel incat toate locurile rezervate de o persoana sunt notate
cu acelasi numar, iar cele rezervate de persoane distincte sunt notate cu numere distincte.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numerele naturale din intervalul [2,20], m Si n, apoim-n
numere naturale din intervalul [0,400], elemente ale tabloului bidimensional cu m linii si n coloane,
reprezentand configuratia salii. Programul verificad daca exista persoane care au rezervat locuri atét pe primul,
cat si pe ultimul rand al salii, si afiseaza pe ecran numerele cu care sunt notate aceste locuri, ca Th exemplu.

Numerele sunt afisate intr-o ordine oarecare, separate prin cate un spatiu, iar daca nu exista| 3 7 0 0
astfel de locuri se afiseaza pe ecran mesajul nu exista. 0058
Exemplu: pentru m=5, n=4 si tabloul alaturat se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta| 6 2 0 1
ordine, numerele 6 8 (10p.)| 0 3 0 &

80 6 4

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul [2,102]: m, n Si
elementele unui tablou bidimensional cu m linii $i n coloane. Programul afiseaza pe ecran, pentru fiecare
linie a sa, cea mai mare dintre valorile strict mai mici decat 21 memorate in aceasta, sau mesajul
nu exista, dacd nu exista nicio astfel de valoare pe linia respectiva. Numerele, respectiv mesajele,
sunt afisate pe linii separate ale ecranului, in ordinea liniilor corespunzatoare din tablou.

Exemplu: pentru m=3, n=5 si tabloul alaturat se afigeaza pe ecran 6 16 21 4 90
16 92 26 36 95 80
nu exista 5 2 9 7 3
9 (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numarul natural n
(ne[5,50]) si elementele unui tablou bidimensional cu n linii si n
coloane, numere naturale din intervalul [0,102]. Programul afiseaza pe
ecran suma numerelor din zona delimitatd de cele douad diagonale si
ultima coloana a tabloului, ca in exemplu.

Exemplu: pentru n=7 si tabloul alaturat, se afiseaza pe ecran 12.
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(10p.)

O valoare filtreaza doua siruri daca exista doi termeni care au acea valoare, unul fiind in primul sir, iar
celalalt in al doilea sir.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [2,20]: m, n si
elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n coloane, cu proprietatea c& nu existd doud elemente
egale situate pe aceeasi linie sau pe aceeasi coloana.

:

Cwo 3L

Programul afiseaza pe ecran valorile care pot filtra sirul format din primele n-1 elemente
de pe prima linie, respectiv sirul format din ultimele m-1 elemente ale ultimei coloane a
tabloului, ca in exemplu. Valorile sunt afisate intr-o ordine oarecare, separate prin cate
un spatiu, sau mesajul nu exista, daca nu exista astfel de valori.

Exemplu: pentru m=5, n=4 si tabloul alaturat, se afiseaza pe ecran, nu neaparat in
aceasta ordine, numerele 4 7 (10p.)
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Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale: n (ne [2,20]), k (ke[2,n]) Sin'n
numere din intervalul [0,10°], elemente ale unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane. Programul
transforma tabloul in memorie, interschimband sirul elementelor situate pe linia a k-a, in stAnga diagonalei
principale, parcurse de la stanga la dreapta, cu sirul elementelor situate pe coloana a k-a, deasupra
diagonalei principale, parcurse de sus in jos, ca Tn exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe
ecran, fiecare linie pe céte o linie a ecranului, cu elementele fiecarei linii separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5, 2 4 315/6 g obtine tabloul 2 4 3/6/6

k=4 sitabloul S 9 7 SHEOI 9f1
’ 2 6 9/0|5 2 6 9|3

6 1 3/6 9 5 80

7 3 9 4 2 7 3 9 4
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(10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale: n (ne[2,20]1), k (ke [1,n])Sin-n
numere din intervalul [0,10°], elemente ale unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane. Programul
transforma tabloul in memorie, deplasand circular spre dreapta, cu cate o pozitie, toate elementele situate pe
linia a k-a, in stanga diagonalei secundare, ca in exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran,
fiecare linie pe cate o linie a ecranului, cu elementele fiecarei linii separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5, k=2 sitabloul 2 se obtine tabloul 2 3 4 5 6
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7 (10p.)

ntr-un tablou bidimensional, cu elemente avand valori numai in multimea {0,1}, numim coloane
.,complementare” douad coloane cu proprietatea cid oricare doud elemente ale acestora, aflate pe
aceeasi linie, sunt diferite.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd dou3 numere naturale din |[fF—— 1
intervalul [2,20], m $i n, si elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n
coloane, numere naturale din multimea {0, 1}. Programul afiseaza pe ecran numarul
de coloane ale tabloului care sunt ,complementare" cu prima coloana a acestuia. [ ]
Exemplu: dacd m=3, n=6, pentru tabloul alaturat se afiseaza pe ecran 3. (10p.)
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O valoare k polarizeaza doua siruri daca exista doi termeni care au acea valoare, unul fiind in primul
sir, iar celalalt in al doilea sir.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul [1,20]: m, n si
elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n coloane, cu proprietatea ca nu existd doua elemente
egale situate pe aceeasi linie sau pe aceeasi coloana. Programul afiseaza pe ecran valorile care pot
polariza doua siruri, si anume sirul format din elementele de pe prima coloana, respectiv sirul format din
elementele ultimei coloane a tabloului.

Valorile sunt afisate intr-o ordine oarecare, separate prin cate un spatiu, iar daca nu| 3
exista astfel de valori se afiseaza pe ecran mesajul nepolarizate. 2
Exemplu: pentru m=4, n=5 si tabloul aldturat se afiseazd pe ecran, nu neaparat in| &
aceasta ordine, numerele 5 6 (10p.)| 2
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10.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale: n (ne[2,20]), k (ke[1,n]) si
n-n numere din intervalul [0,10°], elemente ale unui tablou bidimensional cu n linii si n coloane,
numerotate incepand de la 1. Programul transforma tabloul ih memorie, deplasénd circular spre stanga,
cu cate o pozitie, toate elementele situate pe linia k, Tn stdnga diagonalei principale, ca in exemplu.
Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, fiecare linie pe cate o linie a ecranului, cu elementele
fiecarei linii separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=6, k=4 si tabloul se obtine tabloul
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11.

Intr-un tablou bidimensional, cu elemente avand valori numai in multimea {0, 1}, numim
linii ,complementare” doua linii cu proprietatea ca oricare doua elemente ale acestora,
aflate pe aceeasi coloana, sunt diferite.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura trei numere naturale m, n si k
(m,ne[2,20], ke[1,m]) si elementele unui tablou bidimensional cu m linii si n coloane,
numere naturale din multimea {0, 1}. Programul afiseaza pe ecran mesajul DA daca exista
cel putin o linie ,complementard" cu linia a k-a a acestuia, sau mesajul NU in caz contrar.
Exemplu: pentru m=7, n=3, k=2 si tabloul alaturat se afiseaza pe ecran mesajul DA. (10p.)
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