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Constructii

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale din intervalul [2,10%], k
si n, si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, numerotate de la 0 la n-1,
astfel incat parcurgand fiecare pozitie para a sa, de la stanga la dreapta, s& se obtind un sir strict
crescator format din primii multipli naturali nenuli ai lui k si parcurgand fiecare pozitie impara a sa, de
la stinga la dreapta, sa se obtinad sirul strict crescator al primelor numere naturale. Elementele
tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru k=5 si n=9 se obtine tabloul de mai jos

(5,0,10,1, 15, 2, 20, 3, 25). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,10%]) si construieste Tn
memorie un tablou unidimensional cu n elemente, cu proprietatea cd parcurgandu-l de la stanga la
dreapta se obtine sirul primelor n pétrate perfecte pare, ordonat strict descrescator, ca in exemplu.
Elementele tabloului obtinut se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=6 se obtine tabloul (100,64,36,16,4,0). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (ne [2,501]) si
un sir de n numere naturale din intervalul [1,10°] si construieste in memorie un tablou
unidimensional cu n elemente, astfel incat, parcurgandu-l de la dreapta la stanga, se
obtine sirul citit, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut,
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=4, iar sirul citit este 7 2 5 3, se obtine tabloul (3,5,2,7). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,107%]), Si

construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, numerotate dela 1 la n,

astfel:

¢ primul element este nul;

» elementele de pe pozitii pare sunt egale cu valoarea pozitiei pe care se afla;

e oricare alt element este obtinut prin insumarea celor doua elemente aflate imediat
inaintea sa, ca in exemplu.

Elementele tabloului obtinut sunt afigsate pe ecran, separate prin cate un spatju.

Exemplu: pentru n=11 se obtine tabloul (0,2,2,4,6,6,12,8,20,10,30) (10p.)

Scriefi un program c/c++ care citeste de la tastatura doua numere naturale, n si x, din
intervalul [2,50], si construieste Th memorie un tablou unidimensional cu n elemente,
numere naturale consecutive, in ordine strict descrescatoare, ultimul element fiind egal cu
x, ca in exemplu. Programul afigeaza apoi pe ecran elementele tabloului obfinut, separate
prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=6 $i x=49, atunci tabloul obtinut este (54,53,52,51,50,49). (10p.)

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si
construieste in memorie un tablou unidimensional, astfel incat parcurgandu-I de la stanga
la dreapta sa se obtina sirul primelor n numere naturale, impare, care NU sunt divizibile cu
3, ordonat strict descrescator. Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut,
separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7, se obtine tabloul (19, 17, 13, 11, 7, 5, 1). (10p.)
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Scrieti un program c/c++ care citegte de la tastaturd un numar natural, n (2£n<50), Si
construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, astfel incat,
parcurgandu-l de la stanga la dreapta, se obtine sirul primelor n numere naturale, pare,
care NU sunt divizibile cu 5, ordonat strict crescator, ca in exemplu. Programul afiseaza
pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=7, se obtine tabloul (2,4,6,8,12,14,16). (10p.)

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50) si
construieste in memorie un tablou unidimensional cu 2-n elemente, valori naturale din
intervalul [1, 2-n], astfel Incét sirul elementelor impare sa fie strict crescator, iar sirul
elementelor pare sa fie strict descrescator. Primul element al tabloului este impar, iar doua
elemente cu aceeasi paritate nu pot ocupa pozitii consecutive in tablou, ca in exemplu.
Programul afiseaza apoi pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un
spatiu.

El;etmplu: daca n=4 atunci se obtine tabloul (1, 8, 3, 6, 5, 4, 7, 2). (10p.)

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (25n<20) si un
sir de n numere naturale, fiecare cu cel mult 4 cifre, dintre care cel putin unul este numar
par, construieste in memorie un tablou unidimensional care sa contina termenii sirului citit
si apoi modificd tabloul, inserand dupa fiecare termen par al sirului numarul 2011.
Programul afiseazd pe ecran numarul de elemente ale tabloului si, pe o linie noua a
ecranului, valorile memorate in tablou, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=7, iar girul este 1, 4,5, 3,82, 6, 2 atunci pe ecran se afigseaza

11

14 2011 5 3 82 2011 6 2011 2 2011 (10p.)

10.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura doua numere naturale, n si k
(3%n<20, 2<k<10), si construieste In memorie un tablou unidimensional ale carui
elemente reprezinta, in ordine, cei n-k termeni ai unui sir crescator, valori din multimea
primelor n numere naturale nenule, fiecare astfel de numar fiind in sir de exact k ori.
Programul afiseaza pe ecran tabloul construit, numerele fiind separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=4, k=3 atunci tabloul construit este: (1,1,1,2,2,2,3,3,3,4,4,4).
(10p.)

11.

dacd n=2

Se considera sirul s, construit dupd regula 1
alaturata. = {

3-8 ,-s daca n>3
Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (3<n<20) si
construieste in memorie un tablou unidimensional care memoreaza primii n termeni ai
sirului s, definit dupa reqgula de mai sus, asifel incat numerele impare sa ocupe primele
pozitii in tablou, iar cele pare sa fie memorate in continuarea celor impare. Programul
afiseaza pe ecran elementele tabloului construit, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: dacd n=6, primii sase termeni ai sirului sunt 1, 1, 2, 5, 13, 34, iar tabloul
construit poate fi (1,1,5,13,2,34). (10p.)
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Parcurgeri

12.

Un joc foloseste o tabla pe care este reprezentat un sir de n celule de dimensiune egala, dispuse una
langa alta. In fiecare celula este Tnscris un numar natural.

Numim pereche de valoare p doua celule ale tablei, situate pe pozitii consecutive, cu proprietatea ca
suma valorilor inscrise in aceste celule este egala cu p. Scopul jocului este determinarea unei perechi
de valoare maxima.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne[2,20]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0, 104], reprezentand numerele
inscrise pe tabla de joc, in ordinea dispunerii celulelor corespunzatoare. Programul determina o pereche
de valoare maxima pentru tabla data si afiseaza pe ecran aceasta valoare.

Exemplu: pentrun=8sitabla [1 |12 |11 |1]14|4[2] 16|

se afiseaza valoarea 23, corespunzatoare perechii evidentiate. (10p.)

13.

Pentru a identifica punctele in care se concenireaza apa in albia unui rau in cazul secetei, se determina
talvegul acesteia — linia care uneste punctele cele mai adanci ale albiei. In acest scop deocamdata s-au
stabilit doua sectiuni transversale pe cursul apei, si in cadrul fiecarei sectiuni s-a masurat adancimea apei
in np puncte, numerotate incepand de la 1. Din fiecare sectiune, in ordine, se include in talveg cel mai
adanc punct al acesteia, iar daca in sectiune sunt mai multe puncte aflate la aceeasi adancime, maxima,
se va lua in considerare doar primul dintre ele, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, np (npe[1,50]), 2-np
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,102]. Primele np valori
corespund primei sectiuni, ultimele np valori corespund celei de a doua sectiuni, iar valorile memorate
reprezintad adancimile celor np puncte stabilite pentru acea sectiune, in ordinea numerotérii lor. Programul
afiseaza pe ecran, pentru fiecare sectiune, o pereche formata din numarul de ordine al sectiunii si numarul
de ordine al punctului sdu care s-a inclus in talveg. Numerele din fiecare pereche sunt afisate separate prin
cate un caracter : (doua puncte), iar fiecare pereche este urmata de un spatiu.

Exemplu: pentru np=4 si tabloul (2,4,5,3|,[1,3, 2, 3)), se afiseaza pe ecran valorile:

1:3 2:2 (10p.)

14.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numarul natural n (ne[2,50]), apoi n numere
naturale din intervalul [0,102), elemente ale unui tablou unidimensional. Programul modifica tabloul in
memorie, inlocuind fiecare element al tabloului care are cifra zecilor in multimea {2, 3} cu valoarea 23.
Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=11 si tabloul (9,2,20,75,35,20,40,59,23,16,34) se obtine tabloul
(9,2,23,75,23,23,40,59,23,16,23), iar pentru n=4 sitabloul (2,0,2,3) seobtinetot (2,0,2,3).

(10p.)

15.

Suprafata unui loc de joaca pentru copii este impartita in n zone de forma dreptunghiulara dispuse pe n
randuri, numerotate de la 1 la n, in fiecare zona fiind plasat un tobogan, un leagan, un balansoar sau un
carusel. Zonelor li se atribuie cate un cod, in functie de destinatie: codul 0 pentru tobogan, codul 1 pentru
leagan, codul 2 pentru balansoar si codul 3 pentru carusel.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [1,102]), sicelen
elemente ale unui tablou unidimensional, reprezentand codurile corespunzatoare zonelor din
locul de joaca, in ordinea parcurgerii lor rand dupa rand. Programul determina zonele destinate
plasarii cate unui carusel, care NU au nicio laturd comuna cu o zona cu tobogan si, pentru fiecare
dintre acestea, afiseaza pe ecran numarul de ordine al randului pe care se afla. Numerele afisate
sunt separate prin cate un spatiu, iar daca nu exista nicio astfel de zona, se afiseaza pe ecran
mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=8 si tabloul alaturat, cu elemente numerotate de sus in jos, se afiseaza pe
ecran, nu neaparat in aceasta ordine, numerele: 2 6 8. (10p.)

WiRr|lwWiw o MjWw| =
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16.

Un numar natural a, divizibil cu 10, se numeste 10-prieten al unui numar natural b daca a<b, iar in
intervalul (a,b] nu exista niciun numar divizibil cu 10.

Exemplu: 20 este 10-prieten al numerelor 21, 22 si 29, dar nu este 10-prieten al numerelor 31 si 9.

Un elev vrea sa transmita unui prieten un sir de numere naturale, codificate. Cel putin unul dintre
numere NU este divizibil cu 10. Codificarea se face prin inlocuirea fiecarui numar care nu este divizibil
Cu 10 cu 10-prietenul sau, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne[2,102]), si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0, 991, reprezentand sirul de
tipul precizat si determind, in memorie, forma codificatd a acestuia. Programul afiseaza pe ecran
elementele sirului codificat obtinut, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=7, iar sirul care corespunde tabloului este (21, 70, 16, 7, 9, 50, 19) se obtine sirul
codificat prin tabloul (20, 70, 10, 0, 0, 50, 10). (10p.)

17.

Pentru prevenirea eroziunii la Marea Neagra, autoritatile au hotarat innisiparea unei plaje. Plaja a fost
impartita in parcele de forma patratd cu latura de 1 metru, dispuse ca elementele unui tablou
unidimensional, retindndu-se nivelul fiecarei parcele, masurat in metri, de la nivelul marii. Innisiparea se
realizeaza doar pe acele parcele care au nivelul strict mai mic decéat al celei mai joase dintre parcelele vecine
cu ea, adaugand nisip, astfel incat cele doua sa aiba acelasi nivel. Doua parcele sunt vecine daca au o
latura comuna.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural din intervalul [2, 102], n, apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [1,10], reprezentand
nivelurile parcelelor, in ordinea dispunerii acestora pe plaja. Programul afiseaza pe ecran cantitatea
totala de nisip adaugata, masurata in metri cubi.

Exemplu: pentru n=12 si tabloul alaturat se vor innisipa ‘ [3 4]9[3 6[3 2]4 4[5 3]8

parcelele marcate, pentru a fi aduse la nivelul parcelelor vecine corespunzéatoare, si se va afisa
valoarea 7 (7=1+3+1+2). (10p.)

18.

Un sir de valori naturale reprezintd o listd a unor date codificate de identificare ale invitatilor la o
petrecere; fiecare invitat are un prenume si un nume, formate din cate un singur cuvant. Cuvintele sunt
codificate prin numere naturale nenule, iar codurile corespunzatoare prenumelui, respectiv numelui unei
persoane apar in lista in aceasta ordine, urmate de o valoare 0.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale, in aceastad ordine: un numar n
(ne[2,100]), cele 3.n elemente ale unui tablou unidimensional, numere din intervalul [0,104],
reprezentand o listd de date de tipul precizat mai sus, apoi un numar nenul x. Programul afiseaza pe
ecran, separate prin cate un spatiu, codificari ale numelor tuturor invitatilor care au prenumele codificat
prin x, ca in exemplu, sau mesajul NU daca nu exista astfel de invitati.

Exemplu: pentru n=4, tabloul (10,121,0,101,512,0,10,9876,0,2103,10,0) si x=10 se
afiseaza pe ecran 121 9876 (10p.)

19.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale din intervalul [1,102], n Si
k, si cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°].
Programul afiseazd pe ecran, separate prin cate un spatiu, primele k elemente ale tabloului care au
cifra unitatilor 0, sau doar mesajul nu exista daca nu exista k astfel de elemente.

Exemplu: pentru n=8, tabloul (23, 70, 61, 8, 0, 50, 742, 10) si k=3,

se afiseaza pe ecran numerele 70 0 50 (10p.)
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20.| Doua numere distincte se numesc in oglinda daca fiecare dintre ele se obtine prin citirea cifrelor
celuilalt de la dreapta la stanga.
Exemplu: 127 si 721 sunt in oglinda, iar pentru numerele 100 sau 121 nu existd niciun numar cu
care sa fie in oglinda.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (ne [2,50]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10%). Programul
transforma tabloul in memorie inlocuind fiecare element de trei cifre cu numarul cu care el este in
oglinda, daca acesta existd, ca In exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran,
separate prin cate un spatiu, iar daca nu s-a inlocuit niciun element se afiseaza pe ecran mesajul
nu exista.
Exemplu: pentru n=9 si tabloul (721,72,6,108,180,1221,121,537,1000),
se obtine tabloul (127,72,6,801,180,1221,121,735,1000).
iar pentru n=4 si tabloul (525,72,6,120), se afiseaza pe ecran mesajul nu exista. (10p.)
21.|  Numim rotire spre stanga a cifrelor unui numar format din trei cifre operatia prin care prima sa cifra se
muta la final, iar toate celelalte cifre se muta cu o pozitie spre stdnga. Cifrele nule nesemnificative aflate
pe primele pozitii ale numarului obtinut sunt ignorate.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,50]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10*). Programul transforma
tabloul in memorie rotind spre stanga cifrele fiecarui element al sau care are exact trei cifre. Elementele
tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar daca in tablou nu exista niciun
numar de trei cifre, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.
Exemplu: pentru n=7 si tabloul (120,700,65,128,3456,5,501),
se obtine tabloul (201,7,65,281,3456,5,15). (10p.)
22.| Numim segment de dimensiune m al unui tablou unimensional, tabloul obtinut din acesta pastrand
doar elementele aflate pe primele m pozitii ale sale.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,20]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10%].
Programul determind un segment de dimensiune maxima al tabloului citit, cu toate elementele egale,
si afiseaza pe ecran valoarea acestei dimensiuni.
Exemplu: pentru n=5 sitabloul (2,2,2,5,2), se afigeaza pe ecran 3. (10p.)
23.|  Scrieti un program C/C++ care citegte de la tastaturd un numar natural impar, n (ne [3,21]), apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°]. Programul
afiseaza pe ecran mesajul DA, daca elementele dispuse simetric fatd de elementul din mijloc al
tabloului au valori egale, sau mesajul NU in caz contrar.
Exemplu: pentru n=5 si tabloul (1,2,4,2,1) se afigeaza mesajul DA (10p.)
24.1  Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,20]), apoi cele n

elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0, 10?), dintre care cel putin
unul are o singura cifra gi cel putin unul are doua cifre. Programul afiseaza pe prima linie a ecranului
toate elementele tabloului formate din cate o singura cifra, iar pe a doua linie a ecranului celelalte
elemente ale tabloului. Numerele de pe aceeasi linie a ecranului sunt separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=6 si tabloul (3,14,2,1,7,21) se afigeaza pe ecran, nu neaparat in aceasta
ordine:

3217

14 21 (10p.)
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25.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numarul natural n (ne[2,501), apoi n numere
naturale din intervalul [0,10%), elemente ale unui tablou unidimensional. Programul modifica
tabloul in memorie, inlocuind fiecare element al tabloului din multimea {2,0,1,9} cu suma tuturor
acestor elemente. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=11 si tabloul (7,9,0,57,9,1,20,19,1,16,2) se obtine tabloul
(7,22,22,57,22,22,20,19,22,16,22), deoarece 9+0+9+1+1+2=22,

iar pentru n=3 si tabloul (7,5, 3) se obtine tot tabloul (7,5, 3). (10p.)

26.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2,10%]), si
numere naturale din intervalul [0,1000], in aceastd ordine: cele n elemente ale unui
tablou unidimensional si un numar x. Prima pozitie a tabloului este 0.

Programul afiseaza pe ecran mesajul DA, daca exista cel putin un element egal cu x aflat
pe pozitile impare ale tabloului sau mesajul NU in caz contrar.

Exemplu: pentru n=5, tabloul (1,3,4,2,6) six=2,

se afiseaza pe ecran mesajul

DA

iar pentru n=5, tabloul (1,12,2,4,6) sautabloul (1,3,12,4,6) six=2,

se afigseaza pe ecran mesajul
NU (10p.)

27.

Scrieti un program C/C++ care citegte de la tastatura un numar natural, n (ne [2,20]), apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°].
Programul afiseaza pe ecran mesajul DA in cazul in care tabloul contine doar numere pare
si, eventual numarul 2015, sau mesajul NU in caz contrar.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul (32,2015,8,16,2015) sau tabloul (32,20,8,16,20)
se afigeaza mesajul

DA

iar pentru n=6 Si tabloul (32,17,2015,8,16,2015) sau tabloul
(2015,2015,2015,2015,2015,2015) se afigeaza mesajul

NU (10p.)

28.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50), cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi cu cel mult patru cifre, apoi un
numar natural x (0<x<10). Cel putin un element al tabloului este par. Programul modifica
tabloul Tn memorie scazand valoarea x din fiecare element par al tabloului, apoi afiseaza
pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7, tabloul (2, 15, 70, 4, 0, 5, 3) $i x=3,

se obtine tabloul (-1, 15, 67,1, -3, 5, 3). (10p.)

29.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<50), cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale cu cel mult 4 cifre, apoi un
numar natural k (1<k=n). Programul determind si afiseazd pe ecran suma primelor k
elemente ale tabloului care au valoare impara sau valoarea -1 daca nu exista k elemente
impare in tablou.

Exemplu: pentru n=8, tabloul (2, 7, 6, 8, 3, 7, 5, 1) si k=3, se oblfine valoarea 17
(7+3+7=17). (10p.)
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30.

Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura doua numere naturale na si nb
(0<na<100, 0<nb<100) si elementele a doud tablouri unidimensionale a si b cu na,
respectiv nb elemente. Tablourile memoreaza elementele cate unei multimi de numere
naturale, fiecare avand cel mult patru cifre. Programul afiseaza pe ecran numarul de
elemente apartinand intersectiei celor doua multimi mentionate.

Exemplu: pentru na=4, a=(35,149,72,3798), nb=5, b=(72,151,149,9,623),
programul afigeaza pe ecran valoarea 2. (10p.)

Inserdri, deplasari

31.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale, in aceasta ordine: n
(ne[2,20]), apoi n numere din intervalul [0,102], elemente ale unui tablou unidimensional, iar la final
valoarea k (ke[2,n]); programul transformd tabloul in memorie, prin deplasarea circulara spre
dreapta, cu cate o pozitie, a primelor k valori aflate in tablou, ca in exemplu. Elementele tabloului
obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7, k=4 si tabloul (3,0,6,4,0,0,8) se obtine tabloul (4,3,0,6,0,0,8). (10p.)

32.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [0,10°], in
aceasta ordine: numerele n si x, apoi cele n elemente ale unui tablou unidimensional. Programul
modificd ordinea valorilor din tablou, astfel incat primele pozitii s& fie ocupate de multimea formata de
cele care sunt mai mari sau egale cu x, iar urmatoarele pozitii, in continuarea acestora, sa fie ocupate de
multimea celorlalte numere. Valorile din aceeasi multime sunt memorate intr-o ordine oarecare.
Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar dacé una dintre cele
doua multimi este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=9, x=19 si tabloul (20, 19, 20, 5, 20, 18, 7, 75, 3),

unul dintre tablourile obtinute poatef (20, 19, 20, 20, 75, 5, 18, 7, 3). (10p.)

33.

Fiind date doua siruri de valori naturale, s si e, cu numar egal de termeni, numim codificare
a lui s pe baza codului c operatia de construire a unui nou sir, in care initial se copiaza
prima valoare din s, apoi, parcurgand de la stanga la dreapta restul sirului s, se adauga
valoarea curenta din s la Thceputul noului sir, daca termenul de pe aceeasi pozitie in ¢
este par, sau la finalul noului sir, in caz contrar.

Exemplu: daca sirul s este '? 3, 6,2, 8, iarcodul c este 0, 12, 5, 23, 14 se obtine sirul
codificat 8, 3, 7, 6, 2 (initial 5|rul oontme termenul 7, apoi se adaugé in ordinea parcurgerii
lui s, termenii 3 si8la moeput iar restul termenilor la fi final).

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul
[0,10%]: ns, nec (ns22, nc22), cei ns termeni ai sirului s, apoi cei ne termeni ai sirului e.
Programul afiseaza pe ecran, separati prin cate un spatiu, termenii sirului obtinut prin
codificarea Iui s pe baza lui e, daca cele doua siruri au acelasi numar de termeni, sau
mesajul cod incorect, in caz contrar.

Exemplu: dacd ns=5, nc=5, s=(7,3,6,2,8),iare=(0,12,5,23,14), se afiseaza:

8 3762 (10p.)

34.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural par n (ne [2,501])
si cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere reale, apoi transforma tabloul in
memorie, inserand un element nou, la mijlocul sau, valoarea acestuia fiind egala cu media
aritmetica a elementelor tabloului citit. Tabloul obtinut se afigeaza pe ecran, elementele
sale fiind separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul (3, 2.25, 3, 1.75)

se obtine tabloul (3, 2.25, 2.5, 3, 1.75). (10p.)
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35.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,107]),
apoi numere naturale din intervalul [0,10°], in aceastd ordine: cele n elemente ale unui
tablou unidimensional si un numar x. Cel putin unul dintre elementele tabloului are
valoarea x. Programul modificd ordinea valorilor din tablou, astfel incat toate valorile
avand aceeasi paritate ca a lui x sa ocupe primele pozitii din tablou, iar celelalte valori sa
se regaseasca in continuarea acestora, intr-o ordine oarecare. Elementele tabloului
obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=9, tabloul (20, 11, 0, 1, 75, 0, 11, 4, 53) si x=11,

unul dintre tablourile obtinute poate fi: (11, 1, 75, 11, 53, 20, 0, 0, 4). (10p.)

36.|  Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,20]), apoi
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10°].
Programul determina transformarea in memorie a tabloului, permutand circular elementele
acestuia, de la stanga spre dreapta, cu o pozitie, ca in exemplu. Elementele tabloului
astfel obtinut se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul (1,1,3,2) se obtine tabloul (2,1,1,3). (10p.)

37. Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50) si cele
n elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi cu cel mult 4 cifre. Cel putin
unul dintre elementele tabloului este strict pozitiv. Programul modifica tabloul, inserand
dupéd fiecare element strict pozitiv al acestuia, un nou element cu aceeasi valoare.
Programul afiseazad pe ecran valoarea actualizatd a lui n si apoi, pe o linie noua,
elementele tabloului modificat, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=6 si tabloul (4, -5, 0, 9, 9, -2),

se obtin n=9 gi tabloul (4, 4, -5,0,9,9, 9, 9, -2). (10p.)

38. Scrieti un program c/c++ care citeste de la tastatura un numar natural n (2<n<50) si cele
2+n elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi cu cel mult 4 cifre. Numarul
de elemente pare este egal cu numarul de elemente impare. Elementele au indici de la 1
la 2en.

Programul modificd apoi tabloul astfel incit elementele impare sa aiba indici impari, iar
elementele pare s& aiba indici pari. Programul afiseazd pe ecran elementele tabloului
modificat, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=5 si tabloul (4, 5, 0, 9, 10, 7, 15, 3, 8, 10),

unul dintre tablourile care se pot obtine este (5, 4, 9, 0, 15, 10, 7, 8, 3, 10). (10p.)

Sortari

39.|  Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (ne [2,50]) Si
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,10%].
Cel putin doua elemente ale tabloului sunt nenule. Programul modifica in memorie tabloul
prin ordonarea descrescatoare a elementelor nenule ale acestuia, celelalte elemente
pastrandu-si pozitia initiald, apoi afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut, separate
prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=9, iar tabloul citit este (5, 0, 0, 9, 3, 4, 0, 7, 3), atunci se obtine tabloul
(9,0,0,7,5, 4,0, 3, 3). (10p.)




