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Constructii

Scriefi un program C/C++ care citegte de la tastatura doua numere naturale din intervalul [2,20], n si

k, si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n -k elemente astfel: tabloul memoreaza un

sir crescator de termeni cu proprietatea ca primul termen este k, fiecare valoare apare in sir de exact k

ori si oricare doi termeni alaturati au valori egale sau consecutive. Programul afiseaza pe ecran tabloul

construit, cu valorile separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca n=4 si k=3, se afigseaza pe ecran tabloul alaturat. 333444555 ¢6¢6¢6
(10p.)

Scriefi un program C/C++ care citeste de la tastaturd doua numere naturale, n si k, (n€[2,20],

k€[1,n]), si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, avand proprietatile:

¢ 3l k-lea element are valoarea 0;

» contine, incepand cu al k-lea element, de la dreapta la stdnga, un sir strict crescator de numere
consecutive, iar incepand cu al k-lea element, de la stdnga la dreapta, tot un sir strict crescator de
numere consecutive.

Programul afiseaza pe ecran tabloul construit, cu elementele separate prin cate un spatiu.
Exemplu: dacé n=10 si k=3 se afigeaza pe ecrantabloul2 1 0 1 2 3 4 5 6 7 (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale din intervalul [2,20], n si
k, si construieste Th memorie un tablou unidimensional cu n-k elemente astfel: tabloul memoreaza un
sir crescator de termeni cu proprietatea ca primul termen este n, fiecare valoare apare in sir de exact k
ori si oricare doi termeni alaturati au valori egale sau consecutive. Programul afigseaza pe ecran tabloul
construit, cu valorile separate prin cate un spatiu.

Exemplu: dacé n=3 si k=4, se obtine tabloul alaturat.(3 3 3 3 4 4 4 4 55556666

(10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,102]) si construieste in
memorie un tablou unidimensional cu n elemente, cu proprietatea ca parcurgandu-l de la stanga la
dreapta se obtine sirul primelor n patrate perfecte impare, ordonat strict descrescator, ca in exemplu.
Elementele tabloului obtinut se afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=6 se obtine tabloul (121,81,49,25,9,1). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, x (xe[1,10°]), si construieste
in memorie un tablou unidimensional, pentru care numarul de elemente este egal cu numarul de cifre
ale lui %, iar elementele au ca valori cifrele Iui x, Tn ordine, ca Tn exemplu.

Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: daca x=1359, se obtine tabloul (1,3,5,9). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale, n si k (n€[3,20],

k€[2,n) ), si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, avand proprietatile:

* al k-lea element are valoarea 0;

» tabloul contine, incepand cu prima pozitie, pana la al k-lea element inclusiv, de |la stanga la dreapta,
un sir strict descrescéator de numere consecutive, iar incepand cu al k-lea element, pana la ultima

pozitie, de la stanga la dreapta, un sir strict crescétor de numere consecutive.
Programul afiseazé pe ecran elementele tabloului construit, separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=10 si k=3 se obtine tabloul (2,1,0,1,2,3,4,5,6,7). (10p.)

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doua numere naturale din intervalul [2,102], n Si k,
si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, numerotate incepand cu 1, astfel incat
elementul de pe pozitia i primeste ca valoare ultima cifra a produsului i-k.

Programul afigseaza pe ecran elementele tabloului obtinut, separate prin cate un spatju.

Exemplu: daca n=5 si k=18, se obtine tabloul (8,6,4,2,0). (10p.)
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8. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doud numere naturale, n si k, (n€[2,20],
k€[1,n]), si construieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, avand proprietatile:
e al k-lea element are valoarea n;
¢ incepéand cu al k-lea element, spre stanga, elementele formeaza un sir strict descrescator de numere
consecutive, iar incepand cu al k-lea element, spre dreapta, elementele formeaza tot un sir strict
descrescator de numere consecutive.
Programul afiseaza pe ecran tabloul construit, cu elementele separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=10 si k=3 se afiseaza pe ecran tabloul8 9 10 9 8 7 6 5 4 3 (10p.)
Parcurgeri
9. | Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2,20]), si cele n elemente
ale unui tablou unidimensional, numere naturale din multimea {0, 1}. Programul afiseaza pe ecran numarul
de perechi de elemente egal departate de extremitatile tabloului care sunt complementare. Doua elemente
sunt complementare daca suma lor este 1: 0 este complementar lui 1 si 1 este complementar Iui 0.
Exemplu: daca n=10, si tabloul (1,0,1,1,0,0,0,1,1,1), se afigeaza pe ecran 2. (10p.)
10.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne [2,20]), si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0, 10°). Programul afiseaza
pe ecran numarul de valori care sunt divizibile cu 20.
Exemplu: pentru n=10 si tabloul (10, 200, 25, 40, 50, 80,400,120,100,5)
se afiseaza pe ecran 6 (10p.)
11.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numér natural n (ne[2,20]) si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [1,10°]. Elementele tabloului
sunt numerotate incepand cu 1. Programul afiseaza pe ecran toate elementele tabloului cu proprietatea
ca sunt strict mai mici decéat valoarea cu care sunt numerotate. Numerele afisate sunt separate prin cate
un spatiu, iar daca nu exista niciun astfel de numar, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.
Exemplu: pentru n=8 sitabloul (2,2,1,9,4,16,4,3)
se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine, numerele 1 4 4 3. (10p.)
12.| O valoare k polarizeaza un sir daca exista doi termeni ai sirului care au acea valoare, unul fiind in prima
jumatate a sirului, iar celalalt in a doua jumatate a sirului.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [1,20]: n si un sir
de 2-n numere, elemente ale unui tablou unidimensional, cu proprietatea c& atat primele n, cat si
ultimele n sunt distincte. Programul afiseaza pe ecran valorile care pot polariza sirul citit.
Valorile sunt afisate intr-o ordine oarecare, separate prin cate un spatiu, iar daca nu exista astfel de
valori se afiseaza pe ecran mesajul nepolarizat.
Exemplu: pentru n=4 si tabloul (3,2,6,5,5,1,6,8) se afiseazd pe ecran, nu neaparat in aceasta
ordine, numerele 5 6 (10p.)
13.]  Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[2,20]) si un sir de n
numere naturale din intervalul [1,10°], elemente ale unui tablou unidimensional. Programul afiseaza
pe ecran, separate prin cate un spatiu, numerele din sir care sunt strict mai mari decat ultimul numar
citit. Dacé nu exista astfel de numere, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.
Exemplu: pentru n=6 si tabloul (20,102,30,50,2101,40), pe ecran se afiseaza
102 50 2101 (10p.)
14.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[2,102]) si cele n

elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [102,899]. Programul
transforma tabloul in memorie, nlocuind prima cifra a fiecarui numar cu cifra consecutiva, ca in
exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=6 si tabloul (178,899,476,660,409,312) se obtine tabloul

(278,999,576,760,509,412) (10p.)
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15.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne[2,102]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere reale din intervalul [-102,102], dintre care cel putin
unul este pozitiv si cel putin unul este negativ. Programul transforma in memorie tabloul, inlocuind
fiecare numar negativ cu valoarea sa absoluta, apoi afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut.
Exemplu: pentru n=10 si taboul (2,5,2,4,-3,4,-2,-7,-2,9)

se obtine tabloul (2,5,2,4,3,4,2,7,2,9) (10p.)

16.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (ne[2,20]) si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [1,104). Programul afiseaza
pe ecran numarul de elemente ale sale formate dintr-un numar egal de cifre pare si cifre impare.
Exemplu: pentru n=8 sitabloul (2,24,10,902,4321,17,45,30)

se afiseaza pe ecran 4. (10p.)

17.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doud numere naturale, n si k (ne[2,20],
ke[1l,n]) si un sir de n numere naturale din intervalul [10,10°], elemente ale unui tablou
unidimensional. Programul afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, numerele din sir care au
cifra zecilor egala cu cifra zecilor celui de al k-lea termen al sirului, ca in exemplu. Dacé nu exista astfel
de numere, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=7, k=3 si tabloul (721,102,2020,523,2101,320,24), pe ecran se afiseaza
721 523 320 24 (10p.)

18.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2, 20]), si cele n elemente
ale unui tablou unidimensional, numere naturale din multimea {0,1}. Programul afiseaza pe ecran
mesajul DA daca exista cel putin o pereche de elemente complementare egal departate de extremitatile
tabloului, sau mesajul NU in caz contrar. Doua elemente sunt complementare daca au valori diferite.

Exemplu: pentru n=10 si tabloul (1,1,0,0,1,1,0,1,1,0), se afiseaza pe ecran mesajul DA. (10p.)

19.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,20]), si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere reale pozitive. Programul transforma tabloul in
memorie, inlocuind fiecare numar real cu partea intreaga a acestuia.

Exemplu: pentru n=10 si tabloul (10, 20.64, 25, 40.45, 50, 80.21,40.56,1.2,10.6, 5)

se obtine tabloul (10, 20, 25, 40, 50, 80, 40,1, 10, 5) (10p.)

20.

Scrieti un program C/C++ care citeste de |a tastaturd numere naturale: n (ne[2,20]), k (ke[1,n])Si2'n
numere din intervalul [0,10°], elemente ale unui tablou unidimensional. Programul transforma tabloul in
memorie, interschimband sirul primelor k elemente cu sirul ultimelor k elemente, ambele siruri fiind parcurse
de la sténga la dreapta, ca in exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate
un spatiu.

Exemplu: pentru n=5, k=3 sitabloul (6,1,3,6,9,4,8,5,8,0)

se obtine tabloul (5,8,0,6,9,4,8,6,1,3). (10p.)

21.

O valoare filtreaza un sir daca exista doi termeni ai sirului care au acea valoare, unul fiind in prima
jumatate a sirului, iar celalalt in a doua jumatate a 5|ruIU|

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale din intervalul [2,20]: n si un sir
de 2-n numere, elemente ale unui tablou unidimensional, cu proprietatea ca atat primele n, cat si
ultimele n sunt distincte. Programul afiseaza pe ecran valorile care pot filtra sirul, intr-o ordine oarecare,
separate prin cate un spatiu, sau mesajul nu exista, daca nu exista astfel de valori.

Exemplu: pentru n=4 si tabloul (4,5,7,2,2,6,4,7) se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta
ordine, numerele 2 4 7 (10p.)
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22.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural, n (ne([1,102]), apoi un sir de
n numere naturale din intervalul [0,10°], elemente ale unui tablou unidimensional. Programul afiseaza
pe ecran, pe linii separate, toate numerele din sirul citit care contin o singura cifra para distincta, ca in
exemplu. Daca nu exista niciun astfel de numar, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=6 si tabloul (20,1503705,122,12030,105,1234222) 1503705
se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine, numerele alaturate. (10p.) | 122
105

23.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numarul natural n (ne [5,501), cele n elemente
ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [0,102], iar la final doua numere
naturale din intervalul [1,n/2), x si y. Programul afiseazd pe ecran suma numerelor din zona
delimitatd de primele x, respectiv de ultimele y elemente ale tabloului, ca ih exemplu.

Exemplu: pentru n=9, tabloul (8,6,3,1,4,6),2,4,7), x=2 si y=3, se afiseaza pe ecran 14. (10p.)

24.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale din intervalul [2,102]: n i cele n
elemente ale unui tablou unidimensional. Programul afiseaza pe ecran cea mai mare dintre valorile strict
mai mici decat 21 memorate in acesta, sau mesajul nu exista, daca nu exista nicio astfel de valoare.

Exemplu: pentru n=5 sitabloul (6,16,21,4,90) se afiseaza pe ecran 16. (10p.)

25.

O persoana poate rezerva mai multe locuri intr-o sala de spectacole, dar cel mult cate unul in aceeasi
jumatate a unui rdnd. Configuratia primului rand al salii este memorata ca un tablou unidimensional, in
care fiecare element corespunde cate unui loc, in ordine de la stanga la dreapta. Locurile libere sunt
notate cu 0, iar cele rezervate sunt notate cu numere naturale nenule, astfel incat toate locurile
rezervate de o persoana sunt notate cu acelasi numar, iar cele rezervate de persoane distincte sunt
notate cu numere distincte.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numér natural n (ne[2,20]), apoi 2-n
numere naturale din intervalul [0,400], elemente ale tabloului unidimensional reprezentand
configuratia primului rand al salii. Programul verificd daca exista persoane care au obtinut locuri atat in
jumatatea din stanga, cat si in jumatatea din dreapta a acestui rand, si afiseaza pe ecran numerele cu
care sunt notate aceste locuri, ca in exemplu. Numerele sunt afisate intr-o ordine oarecare, separate
prin cate un spatiu, iar daca nu exista astfel de locuri se afiseazé pe ecran mesajul nu exista.
Exemplu: pentru n=5 si tabloul (7,0,5,0,2,/0,2,1,5,3) se afiseazd pe ecran, nu neaparat in
aceasta ordine, numerele 2 5 (10p.)

26.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[2,102]) si cele 2 n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [1,10°]. Programul afiseaza
pe ecran, separate prin cate un spatiu, primele n elemente ale tabloului, parcurse de la stanga la
dreapta, urmate de ultimele n elemente ale tabloului, parcurse de la dreapta la stédnga.

Exemplu: pentru n=5 sitabloul (1,2,3,4,5,3,1,8,6,4) se afiseaza pe ecran numerele
1234546813 (10p.)

Inserdiri, deplasdri

27.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura numere naturale: n (ne[2,20]), k (ke[1,n]) si
cele n elemente ale unui tablou unidimensional, numere din intervalul [0,10°9]. Programul transforma
tabloul in memorie, deplasand circular spre stadnga, cu cate o pozitie, primele k elemente, ca in
exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: pentru n=7, k=4 sitabloul (1,3,5,7,9,5, 8) se obtine tabloul (3,5,7,1,9,5,8). (10p.)




Aplicatii vectori

Teste de antrenament 2020-2021

28.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale: n (ne[2,20]) si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere din intervalul [0,10°]. Programul transforma tabloul
in memorie, inserand numarul 2020 intre oricare doua elemente cu aceeasi paritate din sirul citit.
Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar daca nu exista
perechi de astfel de elemente, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=8 sitabloul (1,3,5,8,16,35,8,20)
se obtine tabloul (1,2020,3,2020,5,8,2020,16,35,8,2020,20). (10p.)

29. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale: n (ne[2,20]) si cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, valori din intervalul [102,10%). Programul transforma tabloul
in memorie, duplicdnd fiecare numéar format numai din cifre impare, ca in exemplu. Elementele tabloului
obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar dacad nu existd numere duplicate, se
afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=6 sitabloul (100,315,507,160,375,843)
se obtine tabloul (100,315,315,507,160,375,375,843). (10p.)

30. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd numere naturale: n (ne[2,20]), k (ke[1,n]) si
n humere din intervalul [0,10°], elemente ale unui tablou unidimensional. Programul transforma
tabloul in memorie, deplasand circular spre dreapta, cu cate o pozitie, primele k elemente ale tabloului,
ca in exemplu. Elementele tabloului obtinut sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu.
Exemplu: pentru n=5, k=3 sitabloul (2,4,6,8,0) se obtine tabloul (6,2,4,8,0). (10p.)

Stergeri

31.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [2,102]), apoi cele n
elemente ale unui tablou unidimensional, numere intregi din intervalul [-102,102], dintre care cel putin
unul este pozitiv si cel putin unul este negativ. Programul transforma in memorie tabloul, eliminand din
componenta sa toate numerele negative, apoi afiseaza pe ecran elementele tabloului obtinut.

Exemplu: pentru n=10 si taboul (2,5,2,4,-3,4,-2,-7,-2,9)
se obtine taboul (2,5,2,4,4,9) (10p.)
32.| Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[2,102]) si cele n

elemente ale unui tablou unidimensional, numere naturale din intervalul [1,10°]. Programul transforma
tabloul in memorie, elimindnd numai ultimul element par, ca in exemplu. Elementele tabloului obtinut
sunt afisate pe ecran, separate prin cate un spatiu, iar daca nu exista niciun element par, se afiseaza pe
ecran mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=8 si tabloul (20,25,10,90,45,163,45,3)

se obtine tabloul (20,25,10,45,163,45,3) (10p.)




