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2.

Utilizand metoda backtracking, sunt generate toate numerele din intervalul [100,999], cu proprietatea

ca au cifrele in ordine crescatoare, cifrele aflate pe pozitii consecutive sunt de paritate diferita, iar suma
lor este egala cu 14. Scrieti toate numerele generate, in ordinea obtinerii lor. (6p.)

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatie de a forma selectii de cate 4 piese ale
solistilor/formatiilor  din  multmea  {,Bono”, ,Bruce Springsteen”, ,Bon Jovi”,
,Leonard Cohen”, ,Portugal.The Man”}, astfel incét pe oricare doud pozitii aldturate s& nu se afle
doua piese ale solistilor/formatiilor din submultimea {,Bono”, ,Bon Jovi”, ,Portugal.The Man”}.
Primele cinci selectii generate sunt, in aceasta ordine, (,Bono”, ,Bruce Springsteen”, ,Bono”,
,Bruce Springsteen”), (,Bono”, ,Bruce Springsteen”, ,Bono”, ,Leonard Cochen”),
(,Bono”, ,Bruce Springsteen”, ,Bruce Springsteen”, ,Bono’), (,Bono’”,
,Bruce Springsteen’”, ,Bruce Springsteen’, ,Bruce Springsteen”), (,Bono”,
,Bruce Springsteen”, ,Bruce Springsteen”, ,Bon Jovi”).Ultima selectie generata este:

(,Portugal.The Man”, ,Leonard Cohen”, ,Portugal.The Man”, ,Portugal.The Man”)
(,Portugal.The Man”, ,Leonard Cohen”, ,Portugal.The Man”, ,Bruce Springsteen”)

(,,Portugal.The Man”, ,Leonard Cohen”, ,Portugal.The Man”, ,Leonard Cohen”)

a o T p

(,,Portugal.The Man”, ,Leonard Cohen”, ,Leonard Cohen”, ,Portugal.The Man”)

3.

Utilizadnd metoda backtracking, se genereaza toate modalitatile de a selecta un grup de patru muzee de
vizitat in Bucuresti, dintre cele aflate in multimea {Muzeul de Arta Veche Apuseana (MAVA), Muzeul
Colectiilor de Arta (McA), Muzeul Cailor Ferate Romane (MCFR), Muzeul National al Hartilor si Cartii
Vechi (MNHCV), Muzeul National al Literaturii Romane (MNLR), Muzeul National Tehnic (MNT)}. Doua
grupuri difera prin cel putin un muzeu. Primele cinci solutii generate sunt, in aceasta ordine: (MAVA, MCA,
MCFR, MNHCV), (MAVA, MCA, MCFR, MNLR), (MAVA, MCA, MCFR, MNT), (MAVA, MCA, MNHCV, MNLR),
(MAVA, MCA, MNHCV, MNT) . Indicati o enumerare care este generata ca solutie, in aceasta ordine.

a. (MNHCV, MNLR, MCFR, MNT) b. (MCA, MNHCV, MNLR, MNT)

C. (MCA, MCFR, MNHCV, MNLR, MNT) d. (MAVA, MCA, MNHCV, MCFR)

3.

Utilizand metoda backtracking se genereaza, in ordine crescatoare, toate humerele de cate 5 cifre,
toate din multimea {1,2} cu proprietatea ca nu exista mai mult de doua cifre 1 pe pozitii consecutive.

Primele 5 solutii generate sunt, Tn aceastd ordine: 11211, 11212, 11221, 11222, 12112, Indicati cea
de a 8-a solufie generata.

a. 12122 b. 12211 c. 12212 d. 12221

3.

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitdtile de a scrie numarul 10 ca suma de
numere prime. Solutiile generate sunt, in aceasta ordine: 2+2+2+2+2, 24+2+3+43, 2+3+5, 3+7, 545.

Folosind aceeasi metoda se genereaza toate posibilitdtie de a scrie numarul 9 ca suma de numere
prime. Indicati a treia solutie generata.

a. 2+2+2+3 b. 2+2+5 c. 2+7 d. 3+3+3

3.

Pe parcursul vacantei au loc mai multe reprezentatii online ale unei piese de teatru; pentru o reprezentatie
sunt necesari trei copii, unul pentru rolul principal, iar fiecare dintre ceilalti doi pentru cate un rol secundar.
Pentru oricare doud reprezentatii distincte cel putin un rol este atribuit, in cele doua distributii, unor copii
diferiti. Tn urma auditiilor au fost selectati sase copii, Alex, Cezar, Tudor, Daria, Ela Si Maria: doar
Alex poate primi rolul principal, iar fiecare dintre ceilalti cinci copii poate interpreta oricare dintre cele doua
roluri secundare. De exemplu, pentru patru reprezentatii sunt distribuiti, in ordinea rolurilor, copii:
(Alex, Ela, Maria), (Alex, Maria, Ela), (Alex, Maria, Cezar), (Alex, Cezar, Tudor). Indicati numarul
maxim de reprezentatii distincte in care poate fi distribuitd Daria.

a. 5 b. 8 c. 16 d. 24
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3. Utilizdnd metoda backtracking se genereaza in ordine alfabeticd anagramele cuvantului bine. Primele
patru solutii generate sunt, Tn aceasta ordine: bein, beni, bien, bine. Indicali a saptea solutie generata.

a. einb b. eibn c. ebni d. ebin

3. Utilizdand metoda backtracking, se genereaza toate modalitdtile de a pregati o tinuta, luand, intr-o

anumita ordine, articolele din multimea {cimasi, eravati, pantaloni, pantofi, sacou, sosete},
avand in vedere urmatoarele restrictii: camasa va fi luata inaintea cravatei, cravata inaintea sacoului si
atat sosetele, cat si pantalonii, inaintea pantofllor Primele trei solutii generate sunt, in aceasta ordine:
(camasa, cravata, pantaloni, sacou, sosete, pantofi), (camasa, cravata, pantaloni,
sosete, pantofi, sacou), (camasa, cravata, pantaloni, sosete, sacou, pantofi). Indicafi
numarul solutiilor generate care au pe primele doua pozitii articolele camasa, respectiv eravata.

a. 6 b. 8 c. 12 d 24

2.  Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a planta de-a lungul unei strazi cinci
arbori din multimea {salcie, carpen, larice, fag,ulm}. Doua solutii sunt diferite daca ordinea
arborilor difera. Primele patru solutii obtinute sunt, in aceasta ordine: (salcie, carpen, larice, fag,

ulm), (salcie, carpen, 1larice, ulm, fag), (salcie, carpen, fag, larice, ulm),
(salcie, carpen, fag, ulm, larice). Indicati antepenultima solutie generata.

a. (ulm, fag, larice, salcie, carpen) b. (ulm, salcie, larice, fag, carpen)

C. (ulm, fag, carpen, larice, salcie) d. (ulm, fag, carpen, salcie, larice)

10.

3. Utilizand metoda backtracking, se genereazéa toate modalitatile de forma un grup de patru persoane din

multimea {Ana, Ioana, Lia, Maria, Miruna, Simona}. Doud grupuri difera prin cel putin o persoana.
Primele cinci solutii generate sunt, in aceastéd ordine: (Ana, Ioana, Lia, Maria), (Ana, Ioana, Lia,
Miruna), (Ana, Icana, Lia, Simona), (Ana, Icana, Maria, Miruna), (Ana, Icana, Maria,
Simona) . Indicati o enumerare generatd ca solutie, in aceasta forma.

d. (Ana, Lia, Maria, Miruna, Simona) b. (Iocana, Maria, Miruna, Simona)

C. (Lia, Toana, Maria, Simona) d. (Maria, Miruna, Lia, Simona)

11.

2.  Utilizdnd metoda backtracking se genereaza toate valorile naturale formate cu cifre ale numarului 2021
si care sunt strict mai mici decat acesta. Primele 12 solutii generate sunt, in aceasta ordine, 0, 1, 10,
100, 1000, 1001, 1002, 101, 1010, 1011, 1012, 102. Indicati doua solutii care se genereaza pe
pozitii consecutive, in aceasta ordine.

a. 2002, 2020 b. 2020, 21 Cc. 122,1221 d. 21,22

12.

3.  Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a forma siraguri din cate 3 margele de

culori distincte din multimea {rosu,galben,verde,albastru,violet}. Doua siraguri sunt distincte
daca difera prin cel putin o culoare a margelelor sau prin ordinea acestora. Primele patru solutii generate
sunt, in aceasta ordine: (rosu, galben, verde), (rosu, galben, albastru), (rosu, galben,
violet), (rosu, verde, galben). Indicati a zecea solutie generata.

a. (galben,rosu,verde) b. (rosu,albastru,violet)

¢c. (rosu,violet,verde) d. (rosu,violet,galben)
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3. Utilizand metoda backtracking, se genereazé toate numerele impare de cel mult trei cifre din mulfimea

{0, 1, 2, 3}. Primele 8 solutii generate sunt, in aceastad ordine: 1, 101, 103, 11, 111, 113, 121, 123.
Cea de a 12-a solufie generata este:

a. 13 b. 31 c. 133 d. 201
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Utilizand metoda backtracking se genereaza toate grupele de accesorii pentru tenis de camp din
multimea {bentiti, fileu, grip, mansete, mingi, rachet&, racordaj, sapci}. Accesoriile au
preturile urméatoare, exprimate in lei: bentita - 40, £fileu - 400, grip - 30, mansete - 30, mingi -
10, racheta - 400, racordaj - 70, sapca - 60. Intr-o grupa accesoriile sunt distincte, nu conteaza
ordinea lor si costa, in total, exact 500 de lei. Primele trei solutii generate sunt, Tn aceastd ordine:
(bentitsd, fileu, grip, mansete), (bentitd, fileu, sapcd), (bentitd, grip, mansete,
rachetd). A cincea solutie generata este:

(bentit&, rachets, sapci) b. (fileu, grip, mingi, sapc&)

(grip, rachetd, racordaj) d. (mansete, mingi, rachetd, sapci)

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a forma siraguri din cate 4 pietre
pretioase din multimea {rubin,opal,safir,smarald, topaz}, astfel incat pe oricare doua poziti
alaturate sa nu se afle doua pietre din submultimea {rubin,safir,topaz}. Primele opt siraguri
generate sunt, in aceastad ordine, (rubin,opal,rubin,opal), (rubin,opal,rubin,smarald),
{(rubin,opal,opal,rubin), {rubin,opal ,opal,opal), (rubin,opal,opal,safir),
(rubin,opal,opal,smarald), (rubin,opal,opal, topaz), (rubin,opal,safir,opal).
Ultimul sirag generat este:

(topaz,smarald, topaz, topaz) b. (topaz,smarald,topaz,ocpal)

(topaz,smarald, topaz,smarald) d. (topaz,smarald,smarald, topaz)

Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate modalitatile de a pregati clatite, folosind, intr-o anumita
ordine, toate ingredientele din multimea {£3in4&, lapte, oud} pentru aluat, apoi unul dintre ingredientele
din multimea {ciocolata, dulceatd, urda} pentru umplutura, si, la final, unul dintre ingredientele din
multimea {eascaval, mirar, friscd} pentru ornare, avand in vedere urmatoarele restrictii: frisca se
poate folosi numai impreuna cu ciocolata si dulceata, iar mararul si cascavalul numai impreuna cu urda.
Primele cinci solutii generate sunt, in aceasta ordine: (£4ind, lapte, oud, ciocolati, frised),
(fdina, lapte, oud, dulceata, frisca), (fidina, lapte, oua, urda, ecascaval),
(fdind, lapte, oud, urd4, mirar), (fidini, oud, lapte, ciocolatd, frised). Indicali a saptea
solutie generata.

a. (ouid, lapte, fiini, urdi marar) b. (lapte, fiina, oui, ciocolati, frisci)

C. (faina, ouid, lapte, dulceata, friscai) d. (£f3ina, oui, lapte, urdi, cascaval)
Utilizdnd metoda backtracking, se genereazé toate modalitatile de a pregéti o tinutd, luand, intr-o
anumitd ordine, articolele din multimea {cimas&, cravatd, pantaloni, pantofi, sacou, sosete},
avand in vedere urmatoarele restrictii: camasa va fi luata inaintea cravatei, cravata inaintea sacoului si
atat sosetele, cat si pantalonii, inaintea pantofilor. Primele trei solutii generate sunt, in aceasta ordine:
(camasa, cravata, pantaloni, sacou, sosete, pantofi), (camas3, cravat3d, pantaloni,
sosete, pantofi, sacou), (camasa, cravata, pantaloni, sosete, sacou, pantofi). Indicati
cea de a sasea solutie generata.

a. (camas3, cravatad, sacou, sosete, pantaloni, pantofi)

b. (camasi, cravati, sosete, pantaloni, sacou, pantofi)

C. (camas3, cravata, sosete, pantaloni, pantofi, sacou)

d. (camasd, cravati, sosete, sacou, pantaloni, pantofi)
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2,

Utilizdnd metoda backtracking se genereaza toate posibilitdtile de a planta de-a lungul unei alei cinci
arbusti decorativi din multimea {caprifoi, iasomie, liliac, tamarix, scumpie}. Doud solutii sunt
diferite daca ordinea arbustilor diferd. Primele patru solutii obtinute sunt, Tn aceastd ordine:
(caprifoi, iasomie, liliac, tamarix, scumpie), (caprifoi, iasomie, liliac, scumpie,
tamarix), (caprifoi, iasomie, tamarix, liliac, scumpie), (caprifoi, iasomie, tamarix,
scumpie, liliac). Indicati penultima solutie generata.

a. (scumpie, tamarix, caprifoi, iasomie, liliac)
b. (scumpie, tamarix, caprifoi, liliac, iasomie)
C. (scumpie, tamarix, liliac, caprifoi, iasomie)

d. (scumpie, tamarix, liliac, iasomie, caprifoi)

Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate modalitatile de forma un grup de patru arbori cu flori
din multimea {albizia, jacaranda, laburnum, magnolie, mimoza, sakura}. Doua grupuri diferd
prin cel putin un arbore. Primele cinci solutii generate sunt, in aceasta ordine: (albizia, jacaranda,
laburnum, magnolie), (albizia, jacaranda, laburnum, mimoza), (albizia, jacaranda,
laburnum, sakura), (albizia, jacaranda, magnolie, mimoza), (albizia, jacaranda,
magnolie, sakura). Indicati o enumerare care este generata ca solutie.

(magnolie, mimoza,laburnum, sakura)

(jacaranda, magnolie, mimoza, sakura)

(albizia, jacaranda, magnolie, laburnum)

a
b
C. (jacaranda, laburnum, magnolie, mimoza, sakura)
d
2

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate valorile naturale formate cu cifre ale numarului 578
si care sunt strict mai mici decéat acesta. Primele sase numere generate sunt, in aceasta ordine, 5, 55,
555, 557, 558, 57. Indicati al catelea numar generat este 7.

a. al 10-lea b. al 9-lea c. al 8-lea d. al 7-lea

3.

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a forma siraguri din cate 3 margele
de culori distincte din multimea {rosu,galben,verde,albastru,violet}. Douad siraguri sunt
distincte daca difera prin cel putin o culoare a margelelor sau prin ordinea acestora. Primele patru solutii
generate sunt, in aceastd ordine: (rosu, galben, verde), (rosu, galben, albastru), (rosu,
galben, violet), (rosu, verde, galben). Indicati penultima solutie generata.

a. (violet,albastru,galben) b. (violet,verde,albastru)

¢c. (verde,albastru,galben) d. (verde,vioclet,albastru)

10.

3.

Utilizand metoda backtracking se genereazé toate posibilitatile de a forma siruri de cate 4 animale din
multimea {cal,ciine,papagal,porumbel, ponei}, astfel incat pe oricare doud pozitii aldturate sa
nu se afle animale din submultimea {cal,papagal,ponei}. Primele opt soluti generate sunt, in
aceastd ordine: (cal, cidine, cal, ciine), (cal, ciine, cal, porumbel), (cal, cdine, cdine,
cal), (cal, céaine, caine, caine), (cal, caine, caine, papagal), (cal, caine, caine,
porumbel), (cal, cdine, cidine, ponei), (cal, cidine, papagal, ciaine) . Indicati numéarul de
solutii generate care au pe prima pozitie un caine si pe ultima pozitie un porumbel.

a. 20 b. 18 c. 16 d. 14
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11.

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitdtile de a planta in trei ghivece, asezate de-a
lungul unui pervaz, plante distincte din multimea {azalea, begonia, vriesea, busuioe, ferigay},
astfel incat in oricare doud ghivece alaturate sa nu fie doua plante cu flori sau doua plante fara flori;
primele trei plante din multime sunt cu flori, iar celelalte sunt fara flori. Doua solutii difera prin cel pufin o
plantd sau prin ordinea plantelor. Primele sase soluti generate sunt, in aceasta ordine, (azalea,
busuioc, begonia), (azalea, busuioc, vriesea), (azalea, ferigi, begonia) (azalea,
ferigi, vriesea), (begonia, busuioc, azalea), (begonia, busuioc, vriesea). Indicati a noua
solutie generata.

a. (begonia, ferigi, vriesea) b. (ferigi, azalea, begonia)
d.

C. (busuioc, azalea, ferigi) (vriesea, busuioc, azalea)

12.

3.

Utilizand metoda bactracking, se genereazé toate numerele de céate 5 cifre, cu proprietatea ca aceste
cifre sunt in ordine strict crescatoare, iar cifra unitatilor este 6. Scrieti ultimele trei numere generate.(6p.)

13.

3.  Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate numerele impare de cel mult trei cifre din multimea
{5, 6, 7, 8}. Primele 8 solutii generate sunt, in aceasta ordine: 5, 55, 555, 557, 565, 567, 57, 575.
Cea de a 12-a solutie generata este:

a. 65 b. €7 c. 587 d. 655

14.

3.

Utilizdnd metoda backtracking se genereazi toate grupele de accesorii pentru inot din multimea
{casc3, costum de inot, cleme, dopuri de urechi, pluti, masci de snorkeling,
ochelari, snorkel}. Accesoriile au preturile urmétoare, exprimate in lei: casca - 40, costum de
inot - 400, cleme - 30, dopuri de urechi - 30, pluti - 10, mascid de snorkeling - 400,
ochelari - 70, snorkel - 60. Intr-o grupa accesoriile sunt distincte, nu conteaza ordinea lor si costa,
in total, exact 500 de lei. Primele trei solutii generate sunt, in aceastd ordine: (cascs,
costum de inot, cleme, dopuri de urechi), (casc3, costum de inot, snorkel), (casc3,
cleme, dopuri de urechi, mascid de snorkeling). A cincea solutie generaté este:

a. (casci, mascid de snorkeling, snorkel)
b. (costum de inot, cleme, pluti, snorkel)
C. (cleme, mascia de snorkeling, ochelari)

d. (dopuri de urechi, pluti, masci de snorkeling, snorkel)

15.

2. Utilizdnd metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a aseza in compartimentele unei
voliere porumbei de rase din multimea {creti, iacobini, jucdtori, rotati, tobosari}. Douéa
solutii sunt diferite daca ordinea raselor diferd. Primele patru solutii obtinute sunt, in aceasta ordine:
(creti, iacobini, jucitori, rotati, tobosari), (creti, iacobini, jucitori, tobosari,
rotati), (creti, iacobini, rotati, jucdtori, tobosari), (creti, iacobini, rotati,
tobosari, jucatori). Indicati penultima solutie generata.

(tobosari, rotati, creti, iacobini, jucatori)

oo

(tobosari, rotati, creti, jucatori, iacobini)

C. (tobosari, rotati, jucdtori, creti, iacobini)

Q.

(tobosari, rotati, jucitori, iacobini, creti)

16.

Utilizand metoda backtracking sunt generate toate numerele din intervalul [100,999] cu proprietatea ca
au cifrele in ordine crescatoare si cifrele aflate pe pozitii consecutive sunt de paritate diferita. Primele cinci
solutii generate sunt, in aceasta ordine, 123, 125, 127, 129, 145. Indicati cel de al 9-lea nhumar generat.

a. 149 b. 167 c. 169 d. 189
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17.

d.

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a forma liste de cate 3 locuri izolate
distincte din lume, din multimea {Hanging, Meteora, Sumela, Taktsang, Taung Kalat}, astfel incat
pe oricare doua poziti alaturate sa nu se afle locuri din submulfimea {Hanging, Sumela,
Taung Kalat}. Doua liste difera prin cel putin un loc sau prin ordinea acestora. Primele sase solutii
generate sunt, in aceastd ordine: (Hanging, Meteora, Sumela), (Hanging, Meteora, Taktsang),
(Hanging, Meteora, Taung Kalat), (Hanging, Taktsang, Meteora), (Hanging, Taktsang,
Sumela), (Hanging, Taktsang, Taung Kalat). Indicati numarul de solutii generate care au pe prima
pozitie Meteora.

4 b. 6 c. 8 d. 10

18.

g o B oo

Utilizand metoda backtracking se genereaza toate posibilitatile de a realiza o listd de 3 lucrari distincte
ale lui George Enescu din multimea {Oedip, Poema romédnd, Rapsodia romdnid nr. 1,
Rapsodia romdnd nr. 2, Simfonia nr. 1}. Doud liste sunt distincte dacéa diferd prin cel putin o
lucrare sau prin ordinea acestora. Primele patru solutii generate sunt, in aceastd ordine: (Oedip,
Poema romdnd, Rapsodia romana nr. 1), (Oedip, Poema romdana, Rapsodia
romanid nr. 2), (0Oedip, Poema romini, Simfonia nr. 1), (Oedip, Rapsodia romdni nr. 1,
Poema romdnd). Indicati penultima solutie generata.

(Simfonia nr. 1, Rapsodia romdnid nr. 2, Poema romdnd)
(Simfonia nr. 1, Rapsodia romdnid nr. 2, Oedip)
(Rapsodia romdnd nr. 2, Rapsodia romdnd nr. 1, Poema romani)

(Rapsodia romidnd nr. 2, Simfonia nr. 1, Oedip)

19.

e o T B

Utilizdnd metoda backtracking, se genereaza toate modalitatile de a pregati o lucrare pentru un proiect,
utilizdnd, ntr-o anumitd ordine, toate sursele de documentare din multimea {culegeri, manuale,
notite} pentru o primad informare, apoi una dintre sursele de documentare din multimea {web,
interviuri} pentru dezvoltarea temei, si, la final, una dintre resursele din multimea {imagine, sunet,
text, video} pentru realizarea tehnica a lucrarii, avand Tn vedere urmatoarele restrictii: imaginea si textul
se pot folosi numai Tmpreuna cu site-urile web, iar sunetul si video numai impreuna cu interviurile. Primele
cinci soluti generate sunt, in aceastd ordine: (culegeri, manuale, notite, web, imagine),
(culegeri, manuale, notite, web, text), (culegeri, manuale, notite, interviuri, sunet),
(culegeri, manuale, notite, interwviuri, video), (culegeri, notite, manuale, web,
imagine). Indicati a saptea solutie generata.

(culegeri, notite, manuale, interviuri, sunet)
(culegeri, notite, manuale, interviuri, video)
(culegeri, notite, manuale, web, text)

(manuale, culegeri, notite, web, imagine)
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20. Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate modalitatile de a pregati o masa festiva, servind, intr-o
anumita ordine, preparatele din multimea {ciuperci cu spanac, legqume la cuptor, pere umplute
cu nucd, panna cotta de cocos cu vanilie, salatd cu smochine, tort de lamaie}, avand
in vedere urmatoarele restrictii: ciupercile vor fi servite inaintea legumelor, legumele inaintea salatei si atat
tortul, cat si perele umplute, inainte de panna cotta. Doua solutii sunt distincte dacd ordinea servirii
preparatelor este diferitd. Primele trei solutii generate sunt, in aceasta ordine: (ciuperci cu spanac,
legume la cuptor, pere umplute cu nuca, salatd cu smochine, tort de lamidie, panna
cotta de cocos cu vanilie), (ciuperci cu spanac, lequme la cuptor, pere umplute cu
nucad, tort de lamdie, panna cotta de cocos cu wvanilie, salata cu smochine),
(ciuperci cu spanac, legume la cuptor, pere umplute cu nuca, tort de lamaie, salata
cu smochine, panna cotta de cocos cu vanilie). Indicati cea de a sasea solutie generata.

a. (ciuperci cu spanac, legume la cuptor, salatd cu smochine, tort de lamiie, pere
umplute cu nucad, panna cotta de cocos cu vanilie)

b. (ciuperci cu spanac, legume la cuptor, tort de lamiie, pere umplute cu nuci, salatid
cu smochine, panna cotta de cocos cu vanilie)

C. (ciuperci cu spanac, legume la cuptor, tort de lamdie, pere umplute cu nuca, panna
cotta de cocos cu vanilie, salatid cu smochine)

d. (ciuperci cu spanac, legqume la cuptor, tort de lamdie, salatd cu smochine, pere
umplute cu nuca, panna cotta de cocos cu vanilie)

Teste antrenament 2021 Teste antrenament 2020

1. 149 167 347 1. d

2. C 2. b

3. B 3. 9

4. B 4., d

5. C 5. C

6. b 6. C

7. D 7. b

8. b 8. a

9. C 9. a

10. b 10. 9

11. b 11. a

12. d 12. 12456 13456 23456

13. a
14. b
15. C
16. c
17. b
18. a
19. a
20. o




